Primer arranque del sistema Retrofive

Después de casi un afio de trabajo, este inicio se ha automatizado de tal modo que nos
permitird jugar rapidamente después de seleccionar secuencialmente unas cuantas opciones
segun nuestro equipo. Serd necesario disponer de un teclado para seleccionar entre las
opciones.

El sistema se autoexpande a la capacidad maxima del dispositivo de almacenamiento usado, y
detecta el puerto usado por el monitor o tv. Sélo admite puertos VGA o DVI analégicos!!

Asistente de configuracién del primer inicio en Retro5 Asistente de configuracién del primer inicio en Retro5

<Aceptar >

El sistema cuenta con varios drivers graficos para sacarle el maximo partido a la tarjeta grafica
de nuestro equipo. Es cuestidn de encontrar la combinacidn que mejor funcione (es posible
cambiar la seleccidn después del primer arranque).

Asistente de configuracién del primer inicio en Retro5

cambiar de

<Aceptar >

Por ultimo, el sistema permite autoconfigurar un disco de roms distinto del de sistema.
Mostrarad opciones y sélo deberemos de escribir el nombre de la particion como se indica.

Asistente de configuracién del primer inicio en Retro5 Asistente de configuracién del primer inicio en Retro5

igurar un disco para ROMS
1ar

<Aceptar >

<Aceptar >
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Configurador Retrofive

Este documento tiene como finalidad dar una vista completa a todas las opciones disponibles
en el menu configurador que hay creado en el escritorio.

Para acceder al escritorio, estando en Emulation Station, hay que acceder mediante opciones
de “menu/salir/salir al escritorio” o bien pulsando F4. Una vez en el escritorio, veremos el
acceso directo al menu de configuracion (R5 menu).

Alguna opcidn o utilidad puede ser desplazada de ubicacién o suprimida en el momento del
lanzamiento del sistema.

Opcidén 1, Primeros pasos en el sistema, sigue las indicaciones: Contiene la documentacién
necesaria para conocer las posibilidades del sistema.

5, SELECCIONAF CI0O CONFIRMAR CON ENTER

,sigue las indicaciones:

<Aceptar >

<Aceptar >

12 Documentacidn del sistema en PDF: Se abrird una utilidad para leer archivos pdf, y
clickando sobre el boton “Abrir”, encontraremos cuatro archivos con los siguientes nombres:

e 01- Configurador Retrofive; el archivo que estds leyendo en estos momentos.

e 02- Retrofive controles; este archivo explica cdmo configurar los controles de todos los
sistemas y emuladores disponibles.

e 03- Instalaciéon Gamepads Bluetooth y Wiimotes; una guia basica sobre cdmo hacer
funcionar gamepads bluetooth y mandos de Wii en el sistema, estos uUltimos
necesarios para el sistema “Lightgun” o juegos de pistola.

e 04- Extras, una guia rapida para usar opciones en Emulation Station y otros programas
(Fightcade, Jukebox, Kodi).

Opcién 2, Menu de configuracion Retro5: Dentro de esta opcidn, podremos encontrar
utilidades muy necesarias para aprovechar el sistema; las desarrollaremos individualmente:

<Aceptar >

<Aceptar >




12 Visualizar estado archivo fstab: Abre mediante un editor el fichero y permite ver la lista de
discos y montaje de los mismos. Su ubicacién es etc/fstab.

22 Configurar disco de roms: Esta opcidn abre el programa para poder montar y escribir en el
fstab el disco de roms (en formato Ext4 o Ntfs solamente). En la parte de la izquierda, mostrara
las unidades conectadas. Seleccionando el disco de roms, a la derecha nos mostrara sus
particiones; seleccionaremos la que no es extendida, haremos click en el botén de los
engranajes y seleccionaremos “Edit Mount Options”. En la nueva ventana, desactivaremos la
casilla de configuracion por defecto y editaremos la ruta o “Mount point”, debiendo ser esta
obligatoriamente /home/arcade/roms/.
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Para guardar los cambios, y a causa de la resolucidn de pantalla, para acceder al botédn OK
debemos mover la ventana. Esto se realiza pulsando la tecla alt y sin soltarla, haremos click
con el botdn izquierdo del ratén y arrastraremos la ventana hasta ver el botdén. Por ultimo,
haremos click en el botdn con forma de tridangulo o “play” (en la captura se ve con forma
cuadrada o “stop” porque ya esta montado el disco).
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32 Recuperar fstab limpio: Esta opcidn nos recupera un backup limpio estando montado el

€ Cancel

disco del sistema Unicamente. Es recomendable antes de montar el disco de roms ejecutar
esta opciéon. Cuando lo hagamos, el sistema se reiniciard y podremos entonces configurar el
disco de roms como se ha explicado en el punto anterior.

42 Configurar antimicro: Lanza un programa que permite la posibilidad de afiadir comandos de
teclado y cualquiera de los botones de nuestro ratén a un gamepad o placa tipo Zero Delay. Es
interesante para asignar a un boton atajos de teclado o combinaciones como Alt+F4 para salir
de algunos sistemas.
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app Opciones Ayuda
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Puede ejecutarse minimizado; pulsando Alt+F11 y seleccionandolo en la barra de tareas,
podremos maximizarlo. El perfil por defecto es guardado en la ruta
“home/arcade/saves/antimicro” (que configura el botén “Start” para que al pulsarlo mas de
dos segundos active Alt+F4), pero es posible crear mas perfiles e incluso dentro del mismo
perfil, varios “sets” para cambiar durante el juego. Es interesante para hacer cambios rapidos y
recolocar la disposicidn de las funciones de cada botdn segun el sistema al que juguemos. En
las siguientes capturas se muestra brevemente cémo crear y configurar estos “sets”.
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52 Permisos para packs de OPENBOR/WINEARCADE/DAPHNE/LASERDISC: Por la naturaleza
del sistema, siendo una imagen hecha con el sistema en funcionamiento en el disco duro del
grupo de desarrollo, puede que algunas carpetas estén protegidas contra escritura. Para ello,
este “script” cambia los permisos para las carpetas de estos sistemas, permitiendo editar
controles o ejecutarse sin problemas.

62 Copia y recuperacion de controles Retro5: Una vez configurados todos los controles de los
sistemas o emuladores, conviene guardar a buen recaudo los archivos modificados, por si en
un futuro el sistema se actualiza, o si se corrompiera o dejara de funcionar el disco de sistema.
Esta opcidn nos hace un respaldo de estos archivos en el disco de roms, en la ruta
/home/arcade/roms/ creando una carpeta a tal efecto llamada “backup_controles”. De no
estar montado el disco de roms nos hara la copia en el disco de sistema, pero de poco nos
servird porque cuando configuremos el disco de roms, dejara de mostrar el backup creado
anteriormente al montarse en la misma ruta. Podremos hacer una copia nueva o restaurar una
copia anterior, siempre que exista en esa ruta.

Configuracién Emuladores Externos; escoge solo una
opcién a ejecutar y pulsa ENTER:

[1 Backup controles en opt systems
[ 1 2 Recuperar controles desde copia opt systems
[ 13 Volver al menG anterior

<.ceptar >

<Aceptar >

72 Modos 240P; no incluye todos los sistemas: Convierte Emulation Station y el escritorio de
resolucién 480 a 240; contiene un tema propio y evita el parpadeo del entrelazado en
monitores y televisores CRT. Los juegos en principio no se ven afectados por el cambio. Desde
el escritorio hay un botén en la barra de tareas para pasar a este modo o volver a resolucion
480. Ojo que hay tarjetas que no lo soportan. Usar sdlo si se sabe lo que se hace.

ADVERTENCIA!!!CAMBIAR A PROGRESIVO NO ES ESTABLE DEL TODO,

PUEDES ROMPER TU SISTEMA. HAZLO SOLO SI ESTAS SEGURO QUE SOLO
L FUNCIONA CON GRAFICAS ATI. NO INCLUYE TODOS LOS SISTEMAS,
timicro INCLUYE UN PRECIOSO TEMA MODIFICADO POR EL ARTISTA @JUJIGA

] 1 Cambio 320X240 progresivo VGA, BAJO TU RESPONSABILIDAD
] 2 Cambio 320X240 progresivo DVI, BAJO TU RESPONSABILIDAD
1

® Volver al mend anterior

Re ra € tr [
Modos 240P; no incluye todos los sistemas [
fi ) etooth di iti t MAC [

fi

<Ice[1;tar >

<Aceptar >

82 Configurar bluetooth dispositivo; tomar MAC wiimotes: Sirve para poder detectar y
emparejar los dispositivos bluetooth, ya sean gamepads tipo mando Xbox o PS4 o los wiimotes
para el sistema “Lightgun”. En el archivo pdf denominado “03- Instalacion Gamepads
Bluetooth y Wiimotes” se amplia la informacién al respecto.



M
Configurar

<ﬂcepﬁar >

<Aceptar >

92 Seleccion driver grafico: Nos permite cambiar entre los diferentes drivers incluidos en el
sistema para sacar el mayo rendimiento a la tarjeta gréfica del equipo. Podremos modificar la
eleccion hecha en el primer arranque del sistema. Son bastante descriptivas las opciones.

<Aceptar > < >

<Aceptar >

102 Rejilla de pantalla: Dentro de esta opcidn, encontraremos dos rejillas de pantalla para que
con potencidémetros en el caso de un monitor o con el mando en el caso de una TV, podamos
ajustar lo mejor posible la imagen a nuestra pantalla.

v Y
Rejilla de pantalla
( ifi

<Aceptar > < >




<[Jceptar >
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112 Configurar wifi: Abre el asistente de configuracion para conectar el equipo a una red wifi.
Es similar a cualquier programa de esta indole.

WiFi Radar

{signal |Mode |802.11/Channel

o8 Nb& 'lbra SOl

PEN o400 790a0080 2o Mester g
< vodafoneF 06( i

#N oeorsenrFoco Ml Master O
e blade fibra invitad

2N £4.68:0C:C6:98.EB 4
s & MOVISTAR A35S5

"N B4:AA-9C:4C:A3:56 a

& o MOVISTAR 4C61

' Master g
Configurar Wifi
- Macter

Not Connected

<Aceptar >

Opcidén 3, Configurar emuladores externos: En esta opcion, podremos configurar las opciones
de cada emulador (gréficos, sonido, etc.), asi como redefinir los controles para nuestros
periféricos.

N
Configurar Opciones/controles PS2

(*) 3 Configurar emuladores externos

<Aceptar >

<Aceptar >




La parte de controles se detalla pormenorizadamente en el pdf llamado “Retrofive controles”,
pero vamos a ampliar la informaciéon de dos opciones de este menu:

12 Submenu dentro de la configuracidon de “Groovy Mame”.
22 Submenu dentro de la configuracién de “Retroarch”.

Configurar Opciones/controles Groovy Mame:

Configuracién Emuladores Externos Retro5 escoge solo
una opcidén a ejecutar y pulsa ENTER: 5 =
Configuracién Emuladores Externos escoge

Configurar Opciones/controles Pcsx2 solo una opcién a ejecutar y pulsa ENTER:
Configurar Opciones/controles PPSSPP
Configurar Opciones/controles Redream Groovy Mame rotado con bezel
Configurar Opciones/controles Model 2 Groovy Mame no rotado sres
Configurar Opciones/controles Model 3 Groovy Mame no rotad‘?
Configurar Opciones/controles Retroarch Groovy Mame rotado sin bezel
Configurar Opciones/controles Taito Typex Groovy Mame nativo
Configurar Opciones/controles Zinc Groovy Mame Magic Chefo Center
Configurar Opciones/controles Groovy Mame Groovy Mame, controles
Configurar Opciones/controles Dolphin Volver al mend principal
Configurar Opciones/controles Flycast
Volver al mend principal

Elceptary®

* Opcion 1, Groovy Mame rotado con bezel: Los juegos verticales apareceran rotados y con
unos “bezel” a ambos lados para ocupar el ancho del monitor o TV horizontal.

* Opcion 2, Groovy Mame no rotado sres: Los juegos verticales se mostraran como en origen
pero con una super resolucidon multiplo de la original, para ajustar mejor el ancho de pantalla.

* Opcidn 3, Groovy Mame no rotado: Ejecuta el juego vertical tal cual fue concebido.

* Opcion 4, Groovy Mame rotado sin bezel: Los juegos verticales apareceran rotados, dejando
dos franjas negras a cada lado.

* Opcion 5, Groovy Mame nativo: Permitira al emulador calcular la resolucion mas
aproximada a la original del juego.

* Opcion 6, Groovy Mame Magic Chefo Center: Ejecuta los juegos verticales rotados para
monitores o TVs horizontales con super resoluciones.

Configurar opciones de Retroarch: En esta opcién, podremos seleccionar una u otra version de
Retroarch, que dependiendo del core o sistema y de nuestro PC, nos ira mejor o peor. También
podremos restaurar copia de los cores guardados desde esté mendu.

;rnguv’u’\b’n Emuladores Externos Retro5 escoge solo una
spcion 3 ejecutar y pulsa ENTER:

Contigurar Opciones/controles PS2

P S 7
E:'r‘\n::::: 8:%::::5::::::{:: :osdrn- Configuracién de Retroarch; escoge solo una opcién
Configurar Opciones/controles Model 2 a ejecutar y pulsa ENTER:

Configurar Opciones/controles Model 3
&

LR
Configurar Opciones/controles Taito Typex I Configurar controles Retroarch
Configurar Opciones/controles Zinc t s 23 Recuerar cores Retroarch; Ultino backup

Configurar Opciones/controles Groovy Mame c
mugum Opciones/controles Dolphin ¢ )2 Volver al mend anterior
Configurar Opciones/controles Flycast

Configurar Opciones/controles Mednafen MS/GB/GG/WS
Volver al mend principal

«Cancelar>




12 Seleccionar version de Retroarch: Contamos con cuatro versiones modificadas. Cada
versidn cuenta con unas mejoras y posibilidades distintas, para que el usuario escoja la que
mejor le funcione. No tiene por qué ir mejor o peor con todos los cores una version; algunos
cores solo funcionaran con una determinada versién de Retroarch, como los de
Gamecube/Wii.

Seleccidn de las mejores versiones de
Retroarch; escoge sélo una opcidén a
ejecutar y pulsa ENTER:

Retroarch 0.184
Retroarch ©.187 (porch option)
Retroarch 0,189

Retroarch 0.190

Volver al menu anterior

EAcep <Cancelar>

32 Recuperar cores retroarch, ultimo backup: Teniendo conexién a internet, podemos
descargar y actualizar cores para hacer pruebas. Con esta opcion, restauraremos los cores a los
incluidos de origen con el sistema.

Opcién 4, Menu clonado del sistema Retro5: Una vez tengamos el sistema a nuestro gusto,
conviene hacer una copia de seguridad del mismo en /home/arcade/roms/retro5.img, por lo
gue debera de haber espacio suficiente en el disco de roms. Escogeremos la opcién 1.

MENU CLONADO Y REDUCCION DE IMAGEN DE
SISTEMA, COPIA DE SEGURIDAD DEL SISTEMA
RETRO5 EN FORMATO IMG; BUSCALO EN
JOPT/SYSTEMS/retro5.img
=g ta
Meni clonado stema Retro5

[1 Clonado y reduccién de imagen
[ ]2 Grabar imagen en unidad usb
[ 13 Volver al menl anterior

<Aceptar > Slceptar 3 <

[Des... [vok... | B sakura TG ()

El sistema empezard a calcular una copia del mismo y al acabar, abrird el programa “Gparted”
para redimensionar la imagen en caso de que asi lo queramos. Seleccionamos el disco y
hacemos click con el botén derecho y escogemos la opcidn “Resize/Move”. Con el botén
izquierdo del ratén pulsado sobre la barra y atendiendo al tamafo que nos indica el tamafio
actual y el minimo, ajustamos el tamafio deseado, sin aproximarnos demasiado al tamafio
minimo, pues podria dar error. Con un par de gigabytes deberia de ser seguro redimensionar.
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Una vez ajustado el tamafio de reduccién deseado, clickaremos en el tick y aplicaremos las
operaciones pendientes. Dependiendo de si nos hemos pasado al reducir o no, el programa
después de un tiempo de trabajo, nos devolvera un error o un reporte exitoso.

= B

GParted Edit View Device Partition Help
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Editing partitions has the potential to
cause LOSS of DATA.
You are advised to backup your data

[
before proceeding. Dataiie

& cancel | < Apply q@ 20

#{ Shrink /dev/loop0,

1 operation pending

Por ultimo, de ser favorable nuestra reduccion, se copiara a la ruta descrita anteriormente la
imagen; no cerrar la ventana de terminal que aparece hasta que el proceso se complete.
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“retroS.img" (22,5 GiB) imagen de disco en bruto Espacio 502,3 GiB (total: 1,8 TiB)

Opcién 5, Opciones de salida: Nos permitira salir al escritorio, iniciar “Emulation Station”,
reiniciar o apagar el PC, o volver al menu principal del menu de configuracion.

ida
[ 11 salir al Escritorio

(*) 5 Opciones de salida

<Aceptar > < Jceptar >
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Seleccion de emulador o core para un juego individual o sistema completo

La configuracién de los distintos emuladores incluidos en RetroFive, ya sean externos o cores
de retroarch, asi como la seleccion de cuales sistemas y/o juegos deban ser lanzados por un
emulador en concreto, se realizan a través de Emulation Station.

Podremos cambiar el core o incluso usar un emulador externo para un juego concreto o para
un sistema completo.

Cambiar core o emulador para un juego concreto:

EDITAR LOS METADATOS

OPTIONS NOMBRE 1000 Mglia - Great 1900 M

FILTER GAMES BY TEXT - DESCRIPTION Juego de conduccién con ..
JUMP TO. 173 EMULADOR 4 POR DEFECTO (MAMED b
ORDENAR JUEGOS P... 4 NOMBRE ARCHIVYO, ASCENDENTE CORE | POR DEFECTO <GROOYYMAME-B227>
MODO VISTA, LISTA DE JUEGOS AUTOMATICO IMAGE /home/arcade/roms/man
APLICAR FILTRO VIDED /home/ arcade/roms/manm.
SHOW FAYORITES ON TOP MARQUEE /home/arcade/roms/man.
MOSTRAR ARCHIYOS OCULTOS THUMBNATIL
SHOW FOLDERS 1 HAYING MULTIPLE GAMES YoTO0S "k
EDITAR METADATOS DE ESTE JUEGD RELEASE DATE a1/01
DESARROLLADOR Kaneko
PUBLISHER Kaneko

O CERRAR © SELECCIONAR ‘" ELEGIR = CERRAR O VOLVER O SELECTIONNER <» MODIFIER < ELEGIR

=

EDITAR LOS METADATOS EDITAR LOS METADATOS

NOMBRE 1000 Miglia - Greab 1200 M NOMBRE 1000 Miglia - Great 1000 M.
DESCRIPTION Juego de conduccién con DESCRIPTION Juego de conduccién con
EMULADOR 4 MAME b EMULADOR MAME
CORE | POR DEFECTO (GROOVYMAME-B227) CORE 4 POR DEFECTO (GROOVYMAME-B227) P
IMAGE /home/arcade/roms/man IMAGE /home/arcade/rons/mam..
VIDEO /home/arcade/romns/man.. VIDEO /home/arcade/roms/man.
MARQUEE /home/arcade/roms/man MARQUEE /home/arcade/rons/mam
THUMBNATL THUMBNATL

voTOS ok vOTOS £ 23
RELEASE DATE 91/01/198 RELEASE DATE 01/01/188¢
DESARROLLADOR Kaneko DESARROLLADOR Kaneko
PUBLISHER Kaneko PUBLISHER Kaneko

& CERRAR O VOLVER O SELECTIONNER " MODIFIER " ELEGIR & CERRAR O VOLVER © SELECTIONNER * MODIFIER ELEGIR

Cambiar core o emulador para un sistema completo:

EMULATOR SETTINGS
MENU PRINCIPAL Groouytane

mameH
OPCIONES DE INTERFAZ

CONFIGURAR MANDO
OPCIONES DE SONIDO
OPCIONES LISTAS DE JUEGD
EMULATOR SETTINGS
ESCANEARDOR

AJUSTES AVANZADOS

SALIR

Vmame
HBname

CRPCOM PLAY SYSTEM

NED GEO RES

NED GEO MVS

Lightgun

Abomiswave

Ninbendo Enbertainment System
Super Nintendo

Nintendo 64

& CERRAR O SELECCIONAR < ELEGIR & CERRAR O VOLVER © SELECCIONAR <» ELEGIR

GROOYYMAME

EMULADOR MAME b

CORE 4 GRODVYMAME-B227 b
AUTO
GROOYYMAME-B225
GROOVYMAME-B220
GROOYYMAME-B227
MAME-RETROARCH
FBA-RETROARCH
FBNEO-RETROARCH

& CERRAR O VOLVER O SELECTIONNER <» MODIFIER <» ELEGIR O VOLVER < ELEGIR




